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○イラスト加工時の注意点について 

くまモンのイラスト利用の際は、原則加工・変更等できませんが、イラストによっては一部

加工・変更等を認めています。各イラストによって加工できる範囲が異なりますので、各イラ

ストごとで以下項目によって確認してください。  

(1)衣装 ○or× (2)シルエット ○or× (3)覗き・見切れ ○or△or× 

(4)表情の変更 ○or× (5)物を持つ ○or× (6)反転 ○or△or× 

 

（１）衣装  

特定企業・団体の制服・衣装等でなければ、くまモンへの衣装

着用ができます。（詳細は P28～P29） 

帽子やカバン等の装飾品についても着用できますが、くまモンの

顔パーツに被らないようにしてください。 

（２）シルエット  

シルエットでの利用ができます。シルエットは、単色・グラデーショ

ン・模様等の塗り分けできます。（詳細は P24） 

（３）覗き・見切れ  

物陰、茂み等から覗かせる利用や一部体が見切れた利用がで

きます。ただし、背景や動作を表すライン・エフェクト等を削除・

変更しないてください。（一部例外有り） 

「△」は当該ページ内の一部イラストの加工不可。 

（４）表情の変更  

（1）～（21）のイラストに限り、顔の表情の変更ができま

す。ただし、（22）～（29）のイラストの表情に限ります。 

（５）物を持つ  

(1)～(21)のイラストについては、物を持たせることができます。

（物を持たせる場合、手等の一部加工が可能です。） 

（６）反転  

イラストを反転させることができます。 

「△」は当該ページ内の一部イラストの加工不可。 
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○利用可能なイラスト一覧 

パターンに指定があります。デザインする際は下記を参考にしてください。 

○図：利用できるパターン (1)～(11)   

 

 

(１) (２) (３) (４) 

(5) (6) (8) (7) 

(9) (１０)① 

(10)②物の変更不可 

(11) 

(1)衣装 〇 (2)シルエット 〇 (3)覗き・見切れ 〇 

(4)表情の変更 〇 (5)物を持つ △ (6)反転 〇 38
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パターンに指定があります。デザインする際は下記を参考にしてください。 

○図：利用できるパターン（1２）～(21） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

(1)衣装 〇 (2)シルエット 〇 (3)覗き・見切れ 〇 

(4)表情の変更 △ (5)物を持つ △ (6)反転 〇 

(21) 表情・物の変更不可 

 

(19)物の変更不可 (20)表情・物の変更不可 

(12)エフェクト切れＮＧ 

(13) 
(14) (15) 

(16)① (16)② (17) (18) 
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利用できる表情にも指定があります。デザインする際は下記を参考にしてください。 

○図：利用できるパターン (22)～(29) 

 

 

  

(1)衣装 〇 (2)シルエット 〇 (3)覗き・見切れ 〇 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ － (6)反転 － 

(22) (23) 

(24) (25) 

(26) (27) 

(28) (29) 
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◇平成 26 年 10 月 30 日追加（30）～（71） 

（背景や動作を表す線等は、それらを削除、変更せず利用してください。なお、番号の横に※が付

いているイラストについては、背景や動作を表す線等を省略することが可能です。） 

 

(1)衣装 〇 (2)シルエット × (3)覗き・見切れ △ 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 〇 

(30)※ (31) (32) 

) 

(33)※ 見切れ不可 

(34)※ (35)※ (36)※ 

) 

(37) 

(38)見切れ不可 
(39)※ (40)※ 

) 

(41)※ 

(42) (43) (44) 

) 

(46) 

(47) (48) (49) 

) 
(50) 

(45) 

41
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(67)～(71) 見切れ不可 

(51) (52) (53) (54) 

(55) (56) (57) (58) 

(59) (60) 
(61) 見切れ不可 (62) 見切れ不可 

(63)※ 見切れ不可 (64) (65) 見切れ不可 (66)※ 見切れ不可 

(67) (69) (68) (71) (70) 

（背景や動作を表す線等は、それらを削除、変更せず利用してください。なお、番号の横に※が付い

ているイラストについては、背景や動作を表す線等を省略することが可能です。） 

 

(1)衣装 〇 (2)シルエット × (3)覗き・見切れ △ 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 〇 
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※枠線内にデザイン要素等（文字、マーク、模様等）一切追加することはできません。 

また、枠線を外した形で利用いただけますが、その場合にも枠線の範囲内にはデザイン要素を 

配置することはできません。単色であれば白色以外の背景にも配置することができます。 

 

 

 

  

(72) (73) (74) 

(75) (76) (77) 

(78) (79) (80) 

(81) (82) (83) (84) 

◇平成 28 年 11 月 4 日追加（アイテムのみモノクロもあります。） （72）～（84） 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 × 
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◇平成 28 年 4 月 27 日追加（FOR KUMAMOTO PROJECT） （85）～（88） 

   (85) (86) 

(87) 
(88) 

(89) (90) 

◇平成 28 年 6 月 16 日追加（くまモン復興シンボルマーク、旗印「くま紋」） （89）～（90） 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 × 
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◇平成 29 年 8 月 23 日追加（91）～（109） 

 

  

 

 

 

 

 

(91)反転不可 

(92) (93) (94) 

(95) (96) (97) (98) 

(99) (100)  (101) (102) 

(103) (104) (105) (106) 

(107)反転不可 (108) (109) 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 △ 

反転不可 

反転不可 
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◇平成 30 年 7 月 18 日追加（110）～（114） 

(110)反転不可                  (111)               (112) 

  

 

(113)                (114) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 △ 
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◇平成 30 年 7 月 18 日追加（115）～（124） 

(115)               (116)           (117)反転不可       (118) 

         

 

(119)反転不可            (120)                      (121) 

             

 

(122)               (123)               (124) 

          

 

 (1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 △ 
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◇平成 30 年 7 月 18 日追加（125）～（129） 

(125)                 (126)                  (127) 

      

 

(128)                   (129) 

 

     
 

 

 

 

 

◇平成 31 年 4 月 19 日追加（130） 

（130） 

 

 

 

 

 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 〇 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 × 
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◇平成 31 年 4 月 24 日追加（131）～（139） 

 

 (131)                    (132)                    (133) 

                            

 

 (134)                     (135)                   (136) 

                      

 

(137)                     (138)                  (139) 

                         

 

 
(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 〇 
49
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◇平成 31 年 4 月 24 日追加（140）～（148） 

 

 (140)                      (141)             (142)    

                    

 

(143)                        (144)                      (145)    

                        

 

   (146)                       (147)                        (148)  

                    

 

                      

 

 

 (1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 △ 

反転不可 
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◇平成 31 年 4 月 24 日追加（149）～（156） 

 

  (149)                     (150)                      (151)  

                    

 

  (152)                  (153)                          (154)  

                     

 

   (155)                       (156)  

      

 

                              

 

 (1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 〇 
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◇平成 31 年 4 月 24 日追加（157）～（164）（ロゴ） 

※このページのロゴは全て反転不可です。 

 

（157）                           （158） 

      

（最少使用サイズ：縦幅 5 ㎜）        （最少使用サイズ：縦幅 4.5 ㎜） 

 

（159）                           （160） 

         
（最少使用サイズ：縦幅 8 ㎜）        （最少使用サイズ：縦幅５.5㎜） 

 

（161）                           （162） 

      

（最少使用サイズ：縦幅 5 ㎜）        （最少使用サイズ：縦幅 5㎜） 

 

（163）                           （164） 

          
（最少使用サイズ：縦幅 8 ㎜）        （最少使用サイズ：縦幅 10㎜） 

 

 

 

 

 

 

(1)縦横比率変更 × (2)角度の変更 × (3)ロゴ要素への枠線 × 

(4)ロゴ要素の変更 × (5)モノクロ 〇 (6)見切れ × 
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◇平成 31 年 4 月 24 日追加（165）～（170）（ロゴ） 

※このページのロゴはすべて反転不可です。 

 

（165）                             （166） 

     

（最少使用サイズ：縦幅 5 ㎜）         （最少使用サイズ：縦幅 5㎜） 

 

（167）                             （168） 

     
（最少使用サイズ：縦幅 5 ㎜）         （最少使用サイズ：縦幅 8㎜） 

 

（169）                             （170） 

      

（最少使用サイズ：縦幅 10 ㎜）        （最少使用サイズ：縦幅 5㎜） 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1)縦横比率変更 × (2)角度の変更 × (3)ロゴ要素への枠線 × 

(4)ロゴ要素の変更 × (5)モノクロ 〇 (6)見切れ × 
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◇平成 31 年 4 月 24 日追加（171）～（175）（くまモン柄） 

 

 （171）                           （172） 

                     

 

 

 

 

 

 

 

（最少使用サイズ：縦幅30 ㎜）           （最少使用サイズ：縦幅 40㎜） 

 

（173）                            （174） 

 

 

 

 

 

 

 

 

（最少使用サイズ：縦幅50 ㎜）           （最少使用サイズ：縦幅 50㎜） 

 

（175）                            

 

 

 

 

 

 

 

 

（最少使用サイズ：縦幅50 ㎜） 

 

 

 

(171) 色の変更 × 

(172) 背景色の変更（ただし、くまモンの色は黒に限る） 〇 

(173) 色の変更 × 

(174) 

ストライプの色の変更（ただし、黒色、背景色を付ける、マルチ

カラーを除く） 
〇 

ストライプが５本以下 × 

アイテム展開の際、片端が白地または両端が白地 

（右端と左端がストライプの場合のみ使用可） 
× 

回転 × 

(175) 色の変更 × 
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◇令和元年 10 月 16 日追加（10 周年記念ロゴ、イラスト） 

（使用については、令和 2 年（2020 年）1 月から同年 12 月までの 1 年間限定になります。） 

 

（10 周年記念ロゴ） 

 

 

 

 

 

 

（10 周年記念イラスト） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 × 
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◇令和２年 4 月 2２日追加（176）～（179） 

（176）反転不可                       （177）反転不可 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（178）反転不可                       （179） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 △ 

56



56 

① 

◇令和２年６月１日追加（180）～（182） 

（番号の横に※が付いているイラストの商品への利用については、2021 年５月末までの間、県関係商品

（県内に本店（本社）がある企業の商品又は県内で製造されている商品）に限り、ご利用いただけます。） 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

(180) 

(181) 

(182) 

 

 

） 

※ 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 × 

（簡体字：アジア） （繁体字：アジア） 

（英語：アジア） （英語：アメリカ） （英語：ヨーロッパ） 

① ② ③ 

④ ⑤ ⑥ 

⑦ ⑧ ⑨ 

① ② 

② ③ 

③ 
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◇令和２年６月１日追加（183）～（202） 

（番号の横に※が付いているイラストの商品への利用については、2021 年５月末までの間、県関係商品

（県内に本店（本社）がある企業の商品又は県内で製造されている商品）に限り、ご利用いただけます。） 

 

(1)衣装 × (2)シルエット × (3)覗き・見切れ × 

(4)表情の変更 × (5)物を持つ × (6)反転 〇 
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◇令和２年６月１日追加（203）～（214） 

 

 

 

 

 

 

(203)

※ 

(204) 
(205) 

(206) (207)

※ 

(208)

※ 

(209)

※ 

(210) 
(211) 

(212) (213) (214) 

反転不可 

59



◇令和３年７月９日追加（215）～（227）

（216） （217）

（218）

（219）

（220） （221）

（222）

（223） （224） （225）

（226）反転不可
（227）

（215）反転不可

（２）シルエット × （３）覗き・見切れ ×

（６）反転 △（５）物を持つ ×

（１）衣装 ×

（４）表情の変更 ×60



（番号の横に※が付いているイラストの商品への利用については、2022 年７月末までの間、県関係商品
（県内に本店（本社）がある企業の商品又は県内で製造されている商品）に限り、ご利用いただけます。）

◇令和３年７月９日追加（228）～（240）

（228） （229）
（230）

（231） （232） （233）

（234） （235）

（236） （237） （238）

（239）
（240 ）

（241） （242） （243）※ （244）※　　

（２）シルエット × （３）覗き・見切れ ×

（６）反転 △（５）物を持つ ×

（１）衣装 ×

（４）表情の変更 ×61



◇令和３年７月９日追加（245）

（245） （246）

（２）角度の変更 × （３）ロゴ要素への枠線 ×

（６）見切れ ×（５）モノクロ ○

（１）縦横比率変更 ×

（４）ロゴ要素の変更 ×　　　　

62



◇令和４年８月 3日追加分（246）～（252）

（246） （247）

（248） （249）

（251） （252）

（250）

（1）衣装 ×
（4）表情の変更 ×

（2）シルエット ×
（5）物を持つ ×

（3）覗き・見切れ ×
（6）反転 ×

（1）衣装 〇
（4）表情の変更 ×

（2）シルエット 〇
（5）物を持つ

（3）覗き・見切れ 〇
（6）反転

63



（253）反転不可

（257）

（254） （255）

（258）※ （259）

（260） （261） （262）

（263） （264）※ （265） （266）

（256）

◇令和４年８月 3日追加分（253）～（266）

（番号の横に※が付いているイラストへの商品への利用については、2023年8月末までの間、県関係商品、
県内に本店（本社）がある企業の商品又は県内で製造されている商品）に限り、ご利用いただけます。

（1）衣装 ×
（4）表情の変更 ×

（2）シルエット ×
（5）物を持つ ×

（3）覗き・見切れ ×
（6）反転 △
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（273）反転不可

（268）（267）

（269）

（274）反転不可

（270）

（271）

（272）-1 （272）-2

◇令和４年 8月 3日追加分（267）～（274）

（1）衣装 〇
（4）表情の変更 ×

（2）シルエット ×
（5）物を持つ ×

（3）覗き・見切れ ×
（6）反転 〇

（1）衣装 〇
（4）表情の変更 〇

（2）シルエット 〇
（5）物を持つ 〇

（3）覗き・見切れ 〇
（6）反転 〇

（1）衣装 ×
（4）表情の変更 ×

（2）シルエット ×
（5）物を持つ ×

（3）覗き・見切れ ×
（6）反転 ×

（1）縦横比率変更 ×
（4）ロゴ要素の変更 ×

（2）角度の変更 ×
（5）モノクロ 〇

（3）ロゴ要素への変更 ×
（6）見切れ ×
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（275）反転不可

◇令和 4年 9月 7日追加分（半導体産業集積強化推進本部ＣＰＯ（プロモーション最高責任者）ロゴ）

（1）衣装 ×
（4）表情の変更 ×

（2）シルエット ×
（5）物を持つ ×

（3）覗き・見切れ ×
（6）反転 ×

66



（１）衣装 × （２）シルエット × （３）覗き・見切れ × 

（４）表情の変更 × （５）物を持つ × （６）反転 △ 

 

反転不可 

反転不可 

反転不可 

※ ※ ※ 

※  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（276） 

◇令和５年８月２４日追加分（276）～（291） 

番号の横に※が付いているイラストの商品への利用については、2024 年８月末までの間、県内企

業及び県内への誘客促進を行う場合に限りご利用いただけます。 

（280） 

（277） （278） （279） 

（282） （281） （283） 

（284） （287） （286） （285） 

（288） （289） （290） （291） 

反転不可 



（１）衣装 × （２）シルエット × （３）覗き・見切れ × 

（４）表情の変更 × （５）物を持つ × （６）反転 〇 

 

                （292） 

（296） （297） （298） （295） （294） 

（293） 

◇令和５年８月２４日追加分（292）～（298） 

 


